Opetussuunnitelma

LAB-ammattikorkeakoulu 28.02.2023

2023-2024
Muotoilija (AMK), visuaalinen viestinta 23S, paivatoteutus,
Lahti
Tunnus Nimi lvi2v|3vidv Op
yht
MLTIVV23S-1027 YDINOSAAMINEN 120
MLTIVV23S-1028 Yhteiset opinnot 15
AY00BUA47 Ammatillinen kasvu 1 1 1
AY00BUA48 Ammatillinen kasvu 2 1 1
AY00BU49 Ammatillinen kasvu 3 1 1
A300CE13 Orientation to Sustainability Thinking 2 2
KEOOBT61 English for Work 4 4
KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig 1 1
KRO0OBU43 Svenska i arbetslivet, skriftlig 1 1
KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot 4 4
MLTIVV23S-1029 Ammatillinen ydinosaaminen 105
MLTIVV23S-1030 Perusopinnot 60
AMOOCE41 Taidehistoria 5 5
AMOOCWO03 Visuaaliset ohjelmistot 1 5 5
AMOOCF73 Vari, muoto ja sommittelu 5 5
AMO0OCV96 Visuaalinen ilmaisu 5 5
AMOOCWO06 Graafisen suunnittelun perusteet 5 5
AMOOCWO04 Visuaaliset ohjelmistot 2 5 5
AMOOCW?73 Pakkausmuotoilun perusteet 5 5
AMOOCE48 Visuaalisen viestinnan historia 5 5
AMOOCW74 Typografian perusteet 5 5
AMO0OBW37 Kayttgjalahtdinen suunnittelu 5 5
AMOOCR19 Kuva ja teoria 5 5
AMOOCWO05 Markkinointiviestinta ja brandi 5 5
MLTIVV23S-1032 Opinnaytetyd 15
AO00BUS53 Opinnaytety6n suunnittelu 0
AO00BU54 Opinnaytety6n toteutus 0
AOO00BUS5 Opinnaytety6n raportointi ja viimeistely 0
MLTIVV23S-1033 Harjoittelu 30
HAO0CD54 Harjoittelu 0
HAO00BU51 Harjoittelu 2 0
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HAO00BUS52 Harjoittelu 3 0
MLTIVV23S-1022 TAYDENTAVA OSAAMINEN 120
MLTIVV23S-1023 Suuntautumisopinnot 45
MLTIVV23S-CATEGORY-1000 Graafisen suunnittelun suuntautuminen 45
AMOOCV97 Julkaisusuunnittelu 15 15
AMO0OCV98 Bréandisuunnittelu 15 15
AMOOCV99 Visuaalinen identiteetti 15 15
MLTIVV23S-CATEGORY-1001 Pakkausmuotoilun suuntautuminen 45
AMOOCWO0O0 Kestava ja luova pakkaus 15 15
AMOOCWO01 Myyva pakkaus 15 15
AMOOCWO02 Uudistava pakkaus 15 15
MLTIVV23S-1024 Studiot 75
MLTIVV23S-CATEGORY-1002 Studio 1 15
AMOOCWO08 Visual Production Studio 0
AMOOCW10 Design for All Studio 0
MLTIVV23S-CATEGORY-1003 Studio 2 15
AMOOCW13 Packaging Experience Studio 0
AMOOCW12 Design for Ecosystems Studio 0
MLTIVV23S-CATEGORY-1004 Studio 3 15
AMOOCW11 Design for Change Studio 0
AMOOCWO7 Information Design Studio 0
MLTIVV23S-CATEGORY-1005 Studio 4 15
AMOOCWO09 Space as Interface Studio 0
AMOOCW14 Designing Futures Studio 0
MLTIVV23S-CATEGORY-1006 Studio 5 15
AMOOCW16 Future of Publishing Studio 0
AMOOCW15 Brand Experience Studio 0
MLTIVV23S-CATEGORY-1007 Muut studiot 0
AMOOCWY75 Exhibition Design Studio 0

MLTIVV23S-1027 YDINOSAAMINEN: 120 op
MLTIVV23S-1028 Yhteiset opinnot: 15 op

AY00BU47 Ammatillinen kasvu 1: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella omaa oppimistaan ja toimia omia opintojaan koskevissa yhteistyétilanteissa
- tunnistaa itsensé oppijana ja pystyy kehittdmaan omia oppimisen valmiuksiaan

- toimia ryhman jasenena- toimia ammattikorkeakoulun oppimisymparistissa
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- hahmottaa omaa alaa ja sen tulevaisuuden osaamistarpeita- antaa palautetta opetuksesta ja
palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittamiseen

AY00BU48 Ammatillinen kasvu 2: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa omaa osaamistaan suhteessa tavoitteena olevan uran osaamistarpeisiin

- 0saa rakentaa uratoivetta tukevan HOPS-suunnitelman

- 0saa monipuolisesti hyddyntaéa opintotarjontaa ja erilaisia opiskelumahdollisuuksia

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

AY00BU49 Ammatillinen kasvu 3: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa itsensa oppijana ja pystyy kehittdmé&an omia oppimisen valmiuksiaan

- 0saa arvioida oman alan innovatiivisia tai vaihtoehtoisia tulevaisuuden osaamistarpeita

- tunnistaa omaa osaamistaan ja sen kehittdmistarpeita seka osaa suunnitella omaa uraa
niitdAhuomioiden

- hallitsee alansa ammattikasitteet ja tuo osaamisensa nakyvaksi tydnhakutilanteissa

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

A300CE13 Orientation to Sustainability Thinking: 2 op

Osaamistavoitteet

Tunnistaa ja maaritella kestavyyteen liittyvat keskeiset kasitteet ja viitekehykset. Huomioida
taloudellisten, sosiaalisten ja ymparistéllisten kestavyysteemojen yhtymakohdat. Ymmartaa ja
kehittd& omaa henkildkohtaista roolia kestavyyden edistamisessa.

Arviointikriteerit
Tyydyttava (1-2)

Hyvaksytty- hylatty

KEOOBT61 English for Work: 4 op

Osaamistavoitteet
Proficiency level: B2

The student is able to

- communicate clearly and effectively in different generic and field-specific workplace situations both
orally and in writing

- find, evaluate and use information effectively

- function collaboratively in international working environments.

KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig: 1 op
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Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ilmaista ja perustella mielipiteensa

- kayttdd oman alansa keskeisté perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan
- esitelld oman alansa toimintaymparistta

- viestia erilaisissa ty6elaman vuorovaikutustilanteissa ruotsin kielella.

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen suullisen kielitutkinnon.

KROOBUA43 Svenska i arbetslivet, skriftlig: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd oman alansa keskeista perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan

- tuottaa erilaisia opiskeluun ja tydelamaan liittyvia lyhyita teksteja seka ymmartdd oman alansa
teksteja

- hankkia tietoa omaan alaan liittyen ruotsin kielella

- kayttaa nettisanakirjoja.

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen kirjallisen kielitutkinnon.

KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot: 4 op

Osaamistavoitteet
Tavoitetaitotaso: C2

Opiskelija osaa

- eritelld ja arvioida viestintiosaamistaan sekéd antaa, vastaanottaa ja hyodyntéaa palautetta
viestintataitojensa kehittamisessa

- toimia tavoitteellisesti, tarkoituksenmukaisesti ja taitavasti tydelaman ja oman ammattialansa
viestinta- ja vuorovaikutustilanteissa (teksti-, esiintymis- ja ryhmaviestintétaidot)

- ottaa viestinnassaan huomioon vastaanottajan/vuorovaikutuskumppanin, tilanteen ja alansa
vaatimukset

- viestid jasentyneesti, ymmarrettavasti ja vakuuttavasti

- kehittdd suomen kielen ja viestinnén taitojaan osana omaa asiantuntijuuttaan ja ammattitaitoaan
(halu ja motivaatio viestintataitojen jatkuvaan oppimiseen ja kehittamiseen).

MLTIVV23S-1029 Ammatillinen ydinosaaminen: 105 op
MLTIVV23S-1030 Perusopinnot: 60 op

AMOOCE41 Taidehistoria: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
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- kuvata lansimaisen kuvataiteen, arkkitehtuurin ja muun visuaalisen kulttuurin perusteita
esihistoriasta nykyaikaan

- kayttaa taidehistorian ja visuaalisen kulttuurin tutkimuskasitteité ja lukea tutkimuksia

- kuvata ammattialansa osana taiteellisen tekemisen kenttéa ja visuaalista toimintaymparistéa
- kayttaa tietoaan taidehistorian ilmidista oman ammattitaitonsa kehittamiseksi.

AMOOCWO3 Visuaaliset ohjelmistot 1: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- digitaalisten ohjelmistojen peruskasitteiston

- oman alansa digitaalisten tyokalujen kayton perusteet
- ymmartéaa eri ohjelmistojen kayttotarkoitukset

AMOOCF73 Véri, muoto ja sommittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esittdéd varihavainnon ja sommittelun kokonaisvaltaisuuden ja suhteellisuuden kuvallisten
harjoitusten avulla

- sanallisesti kuvata varien ja variyhdistelmien impressiivisen, ekspressiivisen ja symbolisen luonteen
sekd muotojen ja sommittelussa kaytettavien elementtien luonteita

- soveltaa luovasti varien vuorovaikutuksen, muoto-opin ja sommittelun lainalaisuuksia visuaalisissa
harjoitteissa

- keskustella klassisen variopin ja sommittelun teorioista ja niiden sovelluksista taiteessa ja
muotoilussa.

AMOOCV96 Visuaalinen ilmaisu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esitellda omia teoksiaan vertaisyleisolle ja arvioida niita kriittisesti

- kayttaa erilaisia visuaalisia ideointimenetelmia

- kayttda havaintojaan ja tunteitaan luovan ajattelun lahtokohtina

- vertailla kuvataiteiden ja muun visuaalisen kulttuurin valisia yhteyksia
- analysoida, tulkita ja selittda aikamme visuaalista kulttuuria.

AMOOCWO6 Graafisen suunnittelun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- analysoida, tulkita ja sanallistaa graafisen suunnittelun toitd seka tyoskentelyprosesseja

- ymmartéaa, mita graafisen suunnittelun, typografian ja kuvituksen keinoja on tarkoituksenmukaista
kayttaa

- osaa tyoskennellda ammatillisen suunnitteluprosessin sekd muotoiluajattelun mukaan

- 0saa kayttaa ideointi- ja ongelmanratkaisutaitoja, itseilmaisua seké luovaa ajattelua
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AMOOCWO04 Visuaaliset ohjelmistot 2: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- oman alansa digitaalisten tyOkalujen kayton laajemmin

- kayttaa eri ohjelmistoja osana suunnitteluprosessia

- etsia tietoa suunnitteluvalineiden edistyneempien ominaisuuksien kaytosta

AMOOCW?73 Pakkausmuotoilun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata pakkausten tarkeimmat tehtavéat

- ymmartaa pakkausmuotoilijan roolin osana alaa

- suunnitella pakkauskonseptin muodon seké visuaalisuuden kokonaisuutena
- tunnistaa ja vertailla erilaisia materiaaleja sek& rakentaa hahmomallin

- toimia pakkauspajalla vastuullisesti

AMOOCE48 Visuaalisen viestinnan historia: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- eritelld visuaalisen viestinnan eri kanavien kehitysta historian alkuvaiheista nykypaivaan

- suhteuttaa taideteollisia tyylisuuntauksia kunkin ajan muihin ilmiéihin

- tunnistaa eri aikakausien tyyleja ja tarkeimpia tekijoita graafisessa suunnittelussa, typografiassa ja
valokuvauksessa

- ndhda oman tekemisensa pitkan tradition jatkumona.

AMOOCW?74 Typografian perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ymmartaa typografisia kategorioita ja niiden kayttdalueita

- tybssaan hyodyntaa typografian historiallista taustaa

- kayttaa typografiaa monitasoisena ja hierarkisena keinona

- kuvailla ja ottaa suunnittelutyéssaan huomioon eri medioiden vaatimukset typografiassa

AMOOBW37 Kayttgjalahtdinen suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- soveltaa kayttajalahtdiseen suunnitteluun liittyvia perusperiaatteita ja tutkimusmenetelmid omassa
muotoilutydssaan

- maaritelld ja priorisoida muotoilutydssaan erilaiset kaytettavyyteen liittyvat nakokulmat

- soveltaa Design for All -periaatetta suunnittelutytéssaan

- suunnitella tuotteen kayttajalahtdisesta nakokulmasta.
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AMOOCR19 Kuva ja teoria: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- perustiedot taiteen ja esteettisen arvon peruskysymyksista ja -vastauksista

- keskeiset nykyaikaiset visuaalisen kulttuurin teoriat

- hakea itsendisesti tietoa eri teorioista seké painetuista ettéa sdhkdisista lahteista
- soveltaa teoreettisia malleja ja kasitteita ilmaisussaan ja tydnsa arvioinnissa.

AMOOCWOS5 Markkinointiviestinta ja brandi: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata markkinointiajattelun kasitteellisen taustan, sisallén ja tunnuspiirteet

- kayttdd markkinointiviestinnan ja brandayksen menetelmia

- valita markkinointiviestintaan ja brandaykseen tarkoituksenmukaiset keinot ja kanavat

MLTIVV23S-1032 Opinndytetyo: 15 op

AOO00BUS53 Opinnaytetyon suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata opinnaytetyonsa tavoitteet ja keskeisen sisallon

- suunnitella ja kuvata oman opinnaytetyéprosessinsa vaiheet

- ottaa huomioon mahdolliset tutkimuslupa- ja tekijanoikeusasiat.

AOO00BU54 Opinnaytetydn toteutus: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
- toteuttaa opinnaytetyon hyvaksytyn opinnaytetydsuunnitelman pohjalta.

AOO00BUS55 Opinnaytetydn raportointi ja viimeistely: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esittdd opinnaytetyonsa tulokset tai tuotoksen

- raportoida opinnaytetydnsa kirjallisesti LAB-ammattikorkeakoulun opinnaytetydohjeen mukaisesti
- osaa kirjoittaa kypsyysnaytteen.

MLTIVV23S-1033 Harjoittelu: 30 op

HAOOCD54 Harjoittelu: 10 op

Osaamistavoitteet
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Opiskelija osaa

- kuvailla tydhon liittyvia ilmi6ita ja kayttaa siihen liittyvid keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantojen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistyoverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

HAOOBUS1 Harjoittelu 2: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla tydhon liittyvia ilmidité ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantojen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

HAOOBUS52 Harjoittelu 3: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla ty6hon liittyvia ilmidité ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantdjen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

MLTIVV23S-1022 TAYDENTAVA OSAAMINEN: 120 op
MLTIVV23S-1023 Suuntautumisopinnot: 45 op
MLTIVV23S-CATEGORY-1000 Graafisen suunnittelun suuntautuminen: 45 op

AMOOCV97 Julkaisusuunnittelu: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttad suunnittelijan tyovalineita ja tyoskentelymenetelmia

- kuvalilla eri julkaisumenetelmien ja -tyyppien keskeisimmaét erot

- kayttda kuvakerrontaa ja visuaalisia elementteja (typografia, kuva, kuvitus, tila, formaatti, vérit)
- suunnitella ja toteuttaa viestin mielikuvatavoitetta ja sisalttéa tukevan kokonaisuuden.

AMOOCV98 Brandisuunnittelu: 15 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
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- kehittaa teoreettista ja taustoittavaa ymmarrystaan brandimielikuvien luomisessa

- arvioida siséllon, kohderyhman ja graafisen muodon vélista yhteytta

- suunnitella tavoitteellisia brandimateriaaleja eri julkaisuymparistdihin

- ymmartaa keskeiset brandiin ja omaan liiketoimintaan vaikuttavat toimintamallit

- 0saa sanoittaa ja esittdéa omaa osaamistaan, aikatauluttaa tyoprosessin seka koostaan portfolion.

AMOOCV99 Visuaalinen identiteetti: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tuottaa tavoitteellisen mielikuvan mukaisia graafisia tunnuksia

- sanallistaa visuaalisen identiteetin merkityksen osana markkinointiviestintaa ja brandia
- konseptoida tavoitteenmukaisen visuaalisen identiteetin

- suunnitella tarkoituksenmukaista, huoliteltua typografiaa

- luotsata visuaalisen ilmeen suunnitteluprosessin

MLTIVV23S-CATEGORY-1001 Pakkausmuotoilun suuntautuminen: 45 op

AMOOCWOO Kestava ja luova pakkaus: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd muotoiluajattelua ja luovia suunnittelumenetelmid pakkauskonseptin suunnittelussa

- tuottaa pakkausrakenteita, piirustuksia ja renderdinteja alan ohjelmistoja hyédyntéaen

- pakkausalan CAD-ohjelmistojen ja laitteiden perusteet

- ymmartaa ymparistotehokkaan ja eettisen ajattelun periaatteet pakkauskehityksessa

- hy6dyntaa elinkaareen, materiaaleihin, valmistusmenetelmiin ja kuluttajakayttaytymiseen liittyvaa
tietoa suunnittelutehtavassa

AMOOCWO1 Myyva pakkaus: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella ja toteuttaa toimivaa ja puhuttelevaa pakkausgrafiikkaa brandimielikuvien luomisessa
- ymmartaa pakkausgrafiikan painoteknisia haasteita ja mahdollisuuksia

- ymmartaéa keskeiset brandiin ja omaan liiketoimintaan vaikuttavat toimintamallit

- ymmartaa pakkausdesignin kommunikointivalineena ja markkinointikeinona

- presentoida konseptin ja visuaalisen ajattelun

AMOOCWO02 Uudistava pakkaus: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- soveltaa tulevaisuuden skenaariotietoa uuden tuotteen ja pakkauksen suunnittelussa

- suunnitella konseptitasolla toimivan innovatiivisen pakkausratkaisun

- tunnistaa innovaatioprosessin vaiheet seka niiden vaikutuksen pakkausratkaisun suunnitteluun
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MLTIVV23S-1024 Studiot: 75 op
MLTIVV23S-CATEGORY-1002 Studio 1: 15 op

AMOOCWOS8 Visual Production Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- syventda omaa ohjelmisto-osaamistaan

- tuntee ja osaa aikatauluttaa tuotantoprosessin
- vieda suunnitelmansa tuotantovalmiiksi

AMOOCW10 Design for All Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella saavutettavuuden ja esteettomyyden periaatteiden mukaisesti
- tunnistaa erityisryhmien tarpeet

- ymmartéa muotoilijan roolin yhteiskunnan asenteiden muokkaajana

- ottaa huomioon eettiset periaatteet suunnittelutydossaan

MLTIVV23S-CATEGORY-1003 Studio 2: 15 op

AMOOCW13 Packaging Experience Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella moniaistillisia, kokeellisia ja kiertotalouden mukaisia pakkauskonsepteja
- testata ja arvioida pakkauksen kannattavuutta seka houkuttelevuutta

- esitella oman konseptinsa, prototyyppinsa ja rakentaa vaikuttavan presentaation

AMOOCW12 Design for Ecosystems Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa erilaisia ekosysteemeja

- hyddyntad ymparistéa suojelevaa, eettisté seka yhteiskunnallista ajattelua konseptoinnissa

- hyddyntéaa elinkaaritietoa ja kulutuskayttaytymisen muutokseen liittyvia strategioita
suunnittelutyéssa

MLTIVV23S-CATEGORY-1004 Studio 3: 15 op

AMOOCW11 Design for Change Studio: 15 op
Osaamistavoitteet
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Opiskelija osaa

- tunnistaa kasilla olevat yhteiskunnan ja ymparistoén haasteet ja muodostaa niista
suunnittelukysymyksia

- ymmartaa ihmista ohjaavia psykologisia vaikuttimia

- hy6dyntda vaikuttamisen metodeja suunnittelutydssaan

- ottaa tydllaan kantaa yhteiskunnalliseen keskusteluun

AMOOCWO7 Information Design Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ymmartaa tiedon ja sen valittdmisen merkityksen yhteiskunnassa

- luoda tiedon omaksumista helpottavia visuaalisia esityksid abstraktista tai monimutkaisesta
tiedosta

- informaatiomuotoilun hyvat kaytannot sekd datavisualisaatiossa etté infografiikassa

- soveltaa teoreettisia malleja ja kasitteitéa suunnittelussa

MLTIVV23S-CATEGORY-1005 Studio 4: 15 op

AMOOCWO09 Space as Interface Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ymmartaa ymparoivia todellisuuksia kokemuksina

- ymmartaa seka fyysisia etta digitaalisia tiloja kayttéliittymina

- muotoilla tilan kayttokokemuksen kokonaisuutena

- hyddyntéa tila- ja palvelupolkusuunnittelussa kayttajakeskeisen suunnittelun periaatteita

AMOOCW14 Designing Futures Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- soveltaa tulevaisuuksien ennakointimenetelmi& suunnittelutyén pohjana
- hytdyntaa spekulatiivisen suunnittelun ajattelutapaa

- valita kaytt6onsa soveltuvat uudet teknologiat ja materiaalit

MLTIVV23S-CATEGORY-1006 Studio 5: 15 op

AMOOCW16 Future of Publishing Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kehittdad analyyttisen kirjoittamisen taitojaan ja tutkimusosaamistaan
- ymmartaad mediaympariston muutoksen ja luo kokeillen ratkaisuja

- tuottaa julkaistavaa sisaltva
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Opetussuunnitelma

AMOOCW15 Brand Experience Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ymmartéaa brandit ja niiden vaikutus osana populaarikulttuuriamme

- ymmartaa brandinhallinnan ja -luomisen merkityksen seka vaikuttamisen mekanismit
- luoda bréandistrategian ja kokonaisvaltaisen konseptin

MLTIVV23S-CATEGORY-1007 Muut studiot: 0 op

AMOOCWTY75 Exhibition Design Studio: 15 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella kokemusta palvelevan kokonaisuuden eri kohdeyleisdille
- suunnitella nayttely- tai tapahtumakonseptin

- suunnitella nayttely- tai tapahtuma-arkkitehtuurin

- suunnitella nayttelyn tai tapahtuman visuaalisen viestinnan
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