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LAB-ammattikorkeakoulu 03.02.2022

2022-2023

Muotoilija (AMK), graafinen suunnittelu 22S, paivatoteutus,
Lahti

Tunnus Nimi lvi2v 3vidv Op
yht
MLTIGR22S-1001 Yhteiset opinnot 15
AYO00BU47 Ammatillinen kasvu 1 1 1
AY00BUA48 Ammatillinen kasvu 2 1 1
AYO00BU49 Ammatillinen kasvu 3 1 1
A300CE13 Orientation to Sustainability Thinking 2 2
KEOOBT61 English for Work 4 4
KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig 1 1
KRO0OBU43 Svenska i arbetslivet, skriftlig 1 1
KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot 4 4
MLTIGR22S-1002 Ammatillinen ydinosaaminen 90
MLTIGR22S-1003 Taideperusta 15
AMOOCE41 Taidehistoria 5 5
AMOOCF73 Vari, muoto ja sommittelu 5 5
AMOOBV66 Visuaalinen suunnittelu 5 5
MLTIGR22S-1004 Visuaalisen viestinnan perusopinnot 15
AMOOCR51 Visuaaliset tydvalineet 5 5
AMOOCE46 Graafisen suunnittelun perusteet
AMOOCE48 Visuaalisen viestinnan historia 5 5
MLTIGR22S-1005 Graafisen suunnittelun perusopinnot 20
AMOOCF42 Vektorigrafiikka 5 5
AMOOCF40 Kuvittamisen perusteet 5 5
AMOOCF43 Typografian perusteet 5 5
AMO0OCM46 Julkaisusuunnittelun perusteet 5 5
MLTIGR22S-1006 Visuaalisen viestinnan ydinopinnot 15
AMOOCH92 Valokuva viestinnan vélineena 5 5
AMOOCE49 Kuvakerronta ja liikkuvan kuvan suunnittelu 5 5
AMOOCES0 Markkinointiviestinta ja brandays 5 5
MLTIGR22S-1007 Graafisen suunnittelun ydinopinnot 15
AMOOCF41 Digitaalinen julkaiseminen 5 5
AMOOCEQO Kaytettavyys, kayttoliittymat ja vuorovaikutteisuuden 5 5

suunnittelu
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AMOOBV89 Informaatiomuotoilu 5 5
MLTIGR22S-1008 Luovan alan ammattilaisuus 10
AMO0CD93 A More Sustainable Life — International project 5 5
AMOOCES5 Liiketoiminnan periaatteet ja ammatinharjoittajuus 5 5
MLTIGR22S-1009 Taydentava osaaminen 90
MLTIGR22S-1010 Studio 1 20
AMOOCM55 Kuvitusstudio 20 20
MLTIGR22S-1011 Studio 2 20
AMOOCM54 Brandistudio 20 20
MLTIGR22S-1012 Studio 3 20
AMOOCM56 Ul/IxD-studio 20 20
AMOOCM80 Packaging Studio 0
AMOOCM90 Palvelumuotoilustudio 0
MLTIGR22S-1013 Kansainvalinen opiskelijavaihto 30
MLTIGR22S-1014 Studio 4 20
AMOOCM57 Julkaisustudio 2020
AMOOCM99 Game Design -studio 0
MLTIGR22S-1015 Vapaasti valittavat opinnot 10
AMOOCM92 Studioportfolio 1 11 2
AMOOCM93 Studioportfolio 2 2
AMOOCM94 Studioportfolio 3 11
AMO0O0BV84 Tutkimus ja kehittdminen opinndytetydssa 25255
MLTIGR22S-1016 Muissa korkeakouluissa suoritetut opinnot 0
MLTIGR22S-1017 Harjoittelu 30
HAO0CD54 Harjoittelu 5510
HAO00BUS51 Harjoittelu 2 55|10
HAO00BU52 Harjoittelu 3 5510
MLTIGR22S-1018 Opinnaytetyo 15
AO00BU53 Opinnaytety6n suunnittelu 5|5
AO00BU54 Opinnaytetyon toteutus 55
AO00BU55 Opinnaytety6n raportointi ja viimeistely 5|5

MLTIGR22S-1001 Yhteiset opinnot: 15 op

AY00BU47 Ammatillinen kasvu 1: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella omaa oppimistaan ja toimia omia opintojaan koskevissa yhteistyétilanteissa
- tunnistaa itsensa oppijana ja pystyy kehittdmé&an omia oppimisen valmiuksiaan

- toimia ryhmé&n jasenena- toimia ammattikorkeakoulun oppimisymparistdissa
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- hahmottaa omaa alaa ja sen tulevaisuuden osaamistarpeita- antaa palautetta opetuksesta ja
palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittamiseen

AY00BU48 Ammatillinen kasvu 2: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa omaa osaamistaan suhteessa tavoitteena olevan uran osaamistarpeisiin

- 0saa rakentaa uratoivetta tukevan HOPS-suunnitelman

- 0saa monipuolisesti hyddyntaéa opintotarjontaa ja erilaisia opiskelumahdollisuuksia

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

AY00BU49 Ammatillinen kasvu 3: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa itsensa oppijana ja pystyy kehittdmé&an omia oppimisen valmiuksiaan

- 0saa arvioida oman alan innovatiivisia tai vaihtoehtoisia tulevaisuuden osaamistarpeita

- tunnistaa omaa osaamistaan ja sen kehittdmistarpeita seka osaa suunnitella omaa uraa
niitdAhuomioiden

- hallitsee alansa ammattikasitteet ja tuo osaamisensa nakyvaksi tydnhakutilanteissa

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

A300CE13 Orientation to Sustainability Thinking: 2 op

Osaamistavoitteet

Tunnistaa ja maaritella kestavyyteen liittyvat keskeiset kasitteet ja viitekehykset. Huomioida
taloudellisten, sosiaalisten ja ymparistéllisten kestavyysteemojen yhtymakohdat. Ymmartaa ja
kehittd& omaa henkildkohtaista roolia kestavyyden edistamisessa.

Arviointikriteerit
Tyydyttava (1-2)

Hyvaksytty- hylatty

KEOOBT61 English for Work: 4 op

Osaamistavoitteet
Proficiency level: B2

The student is able to

- communicate clearly and effectively in different generic and field-specific workplace situations both
orally and in writing

- find, evaluate and use information effectively

- function collaboratively in international working environments.

KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig: 1 op
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Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ilmaista ja perustella mielipiteensa

- kayttdd oman alansa keskeisté perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan
- esitelld oman alansa toimintaymparistta

- viestia erilaisissa ty6elaman vuorovaikutustilanteissa ruotsin kielella.

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen suullisen kielitutkinnon.

KROOBUA43 Svenska i arbetslivet, skriftlig: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd oman alansa keskeista perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan

- tuottaa erilaisia opiskeluun ja tydelamaan liittyvia lyhyita teksteja seka ymmartdd oman alansa
teksteja

- hankkia tietoa omaan alaan liittyen ruotsin kielella

- kayttaa nettisanakirjoja.

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen kirjallisen kielitutkinnon.

KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot: 4 op

Osaamistavoitteet
Tavoitetaitotaso: C2

Opiskelija osaa

- eritelld ja arvioida viestintiosaamistaan sekéd antaa, vastaanottaa ja hyodyntéaa palautetta
viestintataitojensa kehittamisessa

- toimia tavoitteellisesti, tarkoituksenmukaisesti ja taitavasti tydelaman ja oman ammattialansa
viestinta- ja vuorovaikutustilanteissa (teksti-, esiintymis- ja ryhmaviestintétaidot)

- ottaa viestinnassaan huomioon vastaanottajan/vuorovaikutuskumppanin, tilanteen ja alansa
vaatimukset

- viestid jasentyneesti, ymmarrettavasti ja vakuuttavasti

- kehittdd suomen kielen ja viestinnén taitojaan osana omaa asiantuntijuuttaan ja ammattitaitoaan
(halu ja motivaatio viestintataitojen jatkuvaan oppimiseen ja kehittamiseen).

MLTIGR22S-1002 Ammatillinen ydinosaaminen: 90 op
MLTIGR22S-1003 Taideperusta: 15 op

AMOOCE41 Taidehistoria: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
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- kuvata lansimaisen kuvataiteen, arkkitehtuurin ja muun visuaalisen kulttuurin perusteita
esihistoriasta nykyaikaan

- kayttaa taidehistorian ja visuaalisen kulttuurin tutkimuskasitteité ja lukea tutkimuksia

- kuvata ammattialansa osana taiteellisen tekemisen kenttéa ja visuaalista toimintaymparistéa
- kayttaa tietoaan taidehistorian ilmidista oman ammattitaitonsa kehittamiseksi.

AMOOCF73 Vari, muoto ja sommittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esittdéd varihavainnon ja sommittelun kokonaisvaltaisuuden ja suhteellisuuden kuvallisten
harjoitusten avulla

- sanallisesti kuvata varien ja variyhdistelmien impressiivisen, ekspressiivisen ja symbolisen luonteen
seka muotojen ja sommittelussa kaytettavien elementtien luonteita

- soveltaa luovasti varien vuorovaikutuksen, muoto-opin ja sommittelun lainalaisuuksia visuaalisissa
harjoitteissa

- keskustella klassisen variopin ja sommittelun teorioista ja niiden sovelluksista taiteessa ja
muotoilussa.

AMOOBV66 Visuaalinen suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esitelld omia teoksiaan vertaisyleisolle ja arvioida niita kriittisesti

- kayttaa erilaisia visuaalisia ideointimenetelmia

- kayttdd havaintojaan ja tunteitaan luovan ajattelun lahtokohtina

- vertailla kuvataiteiden ja muun visuaalisen kulttuurin valisia yhteyksia
- analysoida, tulkita ja selittdd aikamme visuaalista kulttuuria.

MLTIGR22S-1004 Visuaalisen viestinnan perusopinnot: 15 op

AMOOCRS51 Visuaaliset tyovéalineet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- digitaalisen tydskentelyn peruskasitteiston

- oman alansa digitaalisten visuaalisten perustyokalujen kayton perusteet

- hyddyntaa visuaalisia tyovéalineitad toimeksiantojen toteutuksessa

- etsid oppaita ja tietoa suunnitteluvalineiden edistyneempien ominaisuuksien kaytosta.

AMOOCE46 Graafisen suunnittelun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- analysoida, tulkita ja sanallistaa graafisen suunnittelun tdita seka tyoskentelyprosesseja kayttaen
ammatillista sanastoa

- hahmottaa, mita graafisen suunnittelun keinoja on tarkoituksenmukaista kayttaa missakin tydssa
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- kayttaa typografiaa visuaalisen viestinnan ilmaisuvélineena
- hytdyntaa viestintad, symboliikkaa, vareja ja muita taiton elementteja seka luoda visuaalisen
hierarkian.

AMOOCE48 Visuaalisen viestinnan historia: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- eritelld visuaalisen viestinnan eri kanavien kehitysta historian alkuvaiheista nykypaivaan

- suhteuttaa taideteollisia tyylisuuntauksia kunkin ajan muihin ilmi6ihin

- tunnistaa eri aikakausien tyyleja ja tarkeimpia tekijoitd graafisessa suunnittelussa, typografiassa ja
valokuvauksessa

- ndhda oman tekemisensa pitkan tradition jatkumona.

MLTIGR22S-1005 Graafisen suunnittelun perusopinnot: 20 op

AMOOCF42 Vektorigrafiikka: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- vektorigrafiikkaohjelmiston kayton perusteet

- vektoritydskentelyn logiikan, tydprosessin ja vektoripohjaisen kuvittamisen/kuvan tuottamisen
perusteet

- soveltaa vektorigrafiikkaa osana suunnittelu- ja kuvitustyota

- tuottaa suunnitteluratkaisuja vektorimuodossa.

AMOOCF40 Kuvittamisen perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tuottaa annetun aineiston pohjalta tarkoituksenmukaisen kuvituskuvan ja ymmartaa kuvituskuvan
merkityksen suhteessa lahdeaineistoon

- kayttaa erilaisia kuvitustekniikoita oman ilmaisun valineend ja on tutustunut sek& analogisiin etta
digitaalisiin tyovalineisiin

- hyédyntaa kuvakerrontaa, kuvallista ilmaisua ja kuvittamista omassa tyoskentelyssa ja tuntee
kuvituskuvan tekemisen prosessia.

AMOOCF43 Typografian perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata typografiset kategoriat ja niiden kayttdalueet

- tydssaan hyddyntaa typografian historiallista taustaa 1900-luvulta nykypaivaan

- jasentdd typografisia menetelmia kayttaen helposti omaksuttavan, monitasoisen ja -hierarkisen
tekstisisallon

- kayttaa fontinhallintaohjelmia ja OpenType-ominaisuuksia

- kuvailla ja ottaa suunnittelutydssaan huomioon eri medioiden vaatimukset typografiassa
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AMOOCM46 Julkaisusuunnittelun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttda suunnittelijan tyovalineita ja tydskentelymenetelmia

- kuvailla eri julkaisumenetelmien keskeisimmat erot

- kayttaa kuvakerrontaa ja visuaalisia elementteja (typografia, kuva, tila, formaatti, varit)
- suunnitella ja toteuttaa viestin mielikuvatavoitetta ja sisalt6a tukevan kokonaisuuden.

MLTIGR22S-1006 Visuaalisen viestinnan ydinopinnot: 15 op

AMOOCH92 Valokuva viestinnan valineena: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- selittda valokuvan vahvuuksia suhteessa muihin mediaelementteihin

- suunnitella valokuvan kayttoa ja tilata kayttdtarkoitukseen sopivia valokuvia
- muokata ja sijoittaa valokuvan osaksi viestintatuotetta.

AMOOCE49 Kuvakerronta ja lilkkuvan kuvan suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttaa dramaturgian ja kasikirjoittamisen perustietoutta suunnittelutyéssaan

- keskustella liikkuvan kuvan kerronnan muodoista ja hyddyntaa erilaisia kerrontatapoja omassa
iImaisussaan

- kayttaa erilaisia tydkaluja suunnitellakseen kuvakerronnallisen teoksen.

AMOOCES5O0 Markkinointiviestinta ja brandays: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata markkinointiajattelun kasitteellisen taustan, sisallén ja tunnuspiirteet

- kayttdd markkinointiviestinnan ja brandayksen menetelmid omassa ammatillisessa toiminnassa
- tehd& markkinointisuunnitelman

- valita markkinointiviestintdén ja brandaykseen tarkoituksenmukaiset keinot ja kanavat.

MLTIGR22S-1007 Graafisen suunnittelun ydinopinnot: 15 op

AMOOCF41 Digitaalinen julkaiseminen: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella vuorovaikutteisia julkaisuja

- tuottaa sahkoisia julkaisuja eri menetelmin
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- testata julkaisun kaytettavyytta eri alustoilla ja laitteilla
- kuvailla eri julkaisumenetelmien, -alustojen seka kayttétarpeiden eroja.

AMOOCFO0O0 Kaytettavyys, kayttoliittymat ja vuorovaikutteisuuden suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- rakentaa siltaa kaytettavyyden psykologisista perusteista hyviin kaytantdihin omassa
suunnittelussa

- valita, muotoilla ja toteuttaa vuorovaikutteisuutta tarkoituksenmukaisella tavalla

- yleisimmaét vuorovaikutteisuustavat ja -mallit graafisissa kayttoliittymissa ja alustoissa

- analysoida vuorovaikutteisuutta kriittisesti seka perustella tehdyt ratkaisut suullisesti, kirjallisesti ja
visuaalisesti.

- hyddyntaa kayttajatietoa suunnittelussa.

AMOO0OBV89 Informaatiomuotoilu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata informaatiomuotoilun perusperiaatteet ja analyyttisesti arvioida informaatiomuotoilun
tuotteita

- valita tarkoituksenmukaisen tavan esittaa tietoa

- luoda visuaalisia esityksia abstraktista tai monimutkaisesta tiedosta.

MLTIGR22S-1008 Luovan alan ammattilaisuus: 10 op

AMOOCD93 A More Sustainable Life — International project: 5 op

Osaamistavoitteet

The student is able to

- work in her or his respective professional role within an international team

- communicate professionally in an international setting

- take the various aspects of sustainability into account in their professional work.

AMOOCEDS5S Liiketoiminnan periaatteet ja ammatinharjoittajuus: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa yrittajyyden osaamisvaatimukset ja arvioida omaa yrittdjyysosaamistaan

- tunnistaa liiketoimintamahdollisuuksia, arvioida liikeideoita ja suunnitella liketoimintaa oman alansa
liketoimintaymparistossa

- tunnistaa alan yleisimmat sopimukset, lait ja ammattikaytanteet

- huomioida tekijanoikeuslainsdadannon ja immateriaalioikeudet omassa tydssaan.

MLTIGR22S-1009 Taydentava osaaminen: 90 op
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Moduulin siséltaméat opintojaksot

Kukin studio on 20 opintopisteen opintojakso. Kunkin lukukauden studio-otsikon alla ensimmaisena
oleva opintojakso on kyseisen koulutuksen oletusvalinta. Muut studio-opintojaksot saman otsikon
alla ovat vaihtoehtoja. Keskustele tutoropettajasi kanssa vaihtoehdoista.

MLTIGR22S-1010 Studio 1: 20 op

AMOOCMS55 Kuvitusstudio: 20 op

Osaamistavoitteet
Tama studio-opintojakso siséltaa seuraavat osiot osaamistavoitteineen:

Tarinallinen kuvittaminen (5 op)

Opiskelija osaa

- suunnitella kuvituskokonaisuuksia lastenkirjallisuuteen, kaunokirjallisuuteen ja muihin
tarinankerronnan kautta eteneviin julkaisuihin seka oppi- ja opaskirjoihin

- luoda kuvituskonseptin ja kuvittaa yhtendiseen tarinaan perustuvan kokonaisuuden.

Journalistinen kuvittaminen (5 op)

Opiskelija osaa

- tuottaa kuvituskuvaa toimeksiannon perusteella

- tuottaa kuvituksia sanallisen viestinnan tueksi ja tuottaa informaatiografiikkaa

- keraté visuaalista tietoa ja rakentaa kuvallista nakékulmaa erilaisiin tekstityyleihin
- yksittdiseen kuvituskuvaan perustuvan kuvakerronnan menetelmat.

Animoitu kuvitus (5 op)

Opiskelija osaa

- tuottaa digitaalista kuvituskuvaa, johon on lisétty liikegrafiikkaa

- tuottaa animoitua infografiikkaa, markkinointi- ja mainoskuvitusta sek& muuta yhteis6- ja
yritysviestintaa

- liikkuvaan kuvituskuvaan perustuvia kuvakerronnan menetelmia.

Sarjakuvailmaisun perusteet (5 op)

Opiskelija osaa

- yhtendiseen tarinaan perustuvan kuvakerronnan keinot ja menetelmat

- yhtendisena tarinana rakentuvan kokonaisuuden kuvittaminen ja kuvituskonseptin luominen.

MLTIGR22S-1011 Studio 2: 20 op

AMOOCMb54 Bréandistudio: 20 op

Osaamistavoitteet
Tama studio-opintojakso sisaltda seuraavat osiot osaamistavoitteineen:

Visuaalisen identiteetin suunnittelu (10 op)

Opiskelija osaa

- tuottaa tavoitteellisen mielikuvan mukaisia graafisia tunnuksia

- sanallistaa visuaalisen identiteetin merkityksen osana markkinointiviestintaa
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- konseptoida tavoitteenmukaisen visuaalisen identiteetin
- suunnitella tarkoituksenmukaista, huoliteltua typografiaa
- luotsata visuaalisen ilmeen uudistusprosessin

- soveltaa design management -ajattelutapaa.

Kaupalliset julkaisut (5 op)

Opiskelija osaa

- arvioida sisallon, kohderyhman ja julkaisun graafisen muodon vélista yhteytta
- selittda kaupallisen ja journalistisen julkaisun eron

- yhdistaa brandimielikuvia ja -tavoitteita julkaisuihin

- suunnitella kaupallisen esitteen tai tuotekatalogin eri julkaisuymparist6ihin

- aikatauluttaa tyoprosessin.

Brandinhallinta (5 op)

Opiskelija osaa

- ymmartéaéa brandinhallinnan merkityksen visuaalisen viestinnan kontekstissa

- kirjoittaa brandistrategian, koostaa brandikirjan ja tuottaa niitd hyddyntaen visuaalisia materiaaleja
- tybskennelld ja kehittéd&d olemassa olevia brandeja

- koostaa ja hallita erilaisia aineistopankkeja ja tietda niiden kayttdtavat

- ymmartaa ja osaa hyédyntaa vaikuttamisen mekanismeja.

MLTIGR22S-1012 Studio 3: 20 op

AMOOCMS56 Ul/IxD-studio: 20 op

Osaamistavoitteet
Tama studio-opintojakso sisaltda seuraavat osiot osaamistavoitteineen:

Digitaalisten ratkaisujen yhteissuunnittelu (5 op)

Opiskelija osaa

- toimia ketteran kehityksen tydtapojen mukaisesti

- toimia yhteisty0ssa eri alojen osaajien kanssa digitaalisten tuotteiden kehitystytssa
- esittad, esiintya ja perustella asiat eri osaamisten nakokulmista

- ideoida toteutettavissa olevia ohjelmistokonsepteja yhteistoiminnassa.

Kayttoliittymasuunnittelu uusille alustoille (5 op)

Opiskelija osaa

- tunnistaa kosketusnaytdille suunnittelun erityispiirteet, kaytannot ja hallitsee niiden arvioinnin
menetelmia

- valita, muotoilla ja toteuttaa vuorovaikutteisuutta tarkoituksenmukaisella tavalla

- ymmartaa alustakohtaisia kayttoliittymien muotoiluohjeistuksia

- toteuttaa prototyyppeja kayttden nykyaikaisia ohjelmistotydkaluja

- hyodyntaa kayttajapalautetta suunnittelutydssa.

Mobiilisovellusprojekti (10 op)

Opiskelija osaa

- toteuttaa vaativan vuorovaikutteisen toiminnallisen mallin toteutettavalle konseptille

- testata palvelua tai ohjelmistoa ja muuttaa sitd saadun palautteen mukaan

- yleisimmat vuorovaikutteisuustavat ja -mallit graafisissa kayttéliittymissa ja alustoissa
- edetd mallinnuksesta valmiiseen appiin eri vaylia.
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AMOOCMB80 Packaging Studio: 20 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- suunnitella toimeksiannon tavoitteiden mukaisen tuotepakkauksen seké tuotegrafiikan

- tukea asiakkaan brandinhallintaa muotoilutydllaan

- toteuttaa suunnitellun pakkausratkaisun tuotantoon sopiviksi tiedostoiksi

- testata ja tutkia pakkauksen kaytettavyytta ja ergonomiaa

- toimia oman erikoistumisensa mukaisessa roolissa suunnittelu- ja markkinointitiimeissa.

AMOOCM90 Palvelumuotoilustudio: 20 op

Osaamistavoitteet

Teema: Ideointi

Opiskelija osaa

- hyodyntaa kayttajalahtoisyytta ideoinnissa

- hyddyntd& monikanavaisuutta kayttajakokemuksen muodostamisessa
- soveltaa kestavan kehityksen periaatteita palvelun kehittdmisessa.

Teema: Konseptointi

Opiskelija osaa

- hyddyntad muotoiluprosessia uuden palveluidean kehittdmisessa ja palvelukonseptin luomisessa
- mallintaa, testata ja esitella palveluideoita prototyyppien avulla

- arvioida palvelukonseptin toimivuutta ja kykya tuottaa arvoa.

Teema: Tiimitoiminta

Opiskelija osaa

- toimia monialaisessa yhteistydssa tydelaman toimijoiden kanssa ja edistaa palvelumuotoilun
tydelamaprojektia

- tavoitteellisesti kehittdd omaa palvelumuotoilun osaamistaan.

MLTIGR22S-1013 Kansainvalinen opiskelijavaihto: 30 op

Moduulin sisaltaméat opintojaksot

Kansainvalisessa partnerikorkeakoulussa suoritetut opinnot erillisen Learning Agreement -
sopimuksen mukaisesti.

MLTIGR22S-1014 Studio 4: 20 op

AMOOCMS57 Julkaisustudio: 20 op

Osaamistavoitteet
Tama studio-opintojakso sisaltda seuraavat osiot osaamistavoitteineen:

Monikielinen typografio (5 op)
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Kokeellinen typografia (5 op)

Ideasta julkaisuksi -projekti (10 op)

AMOOCM99 Game Design -studio: 20 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- osaa kuvata suunnittelun, pelimekaniikan ja kerronnan roolit pelillisen kokemuksen suunnittelussa
- ymmartaa pelien suunnitteluprosessin eri vaiheet

- ymmartaa pelimekaniikkojen perusperiaatteet ja osaa hyddyntaa niita pelillisyyden suunnittelussa
- 0saa tuottaa perustasoisen pelikonseptin ja tydskennelld sen tuotantoprosessissa osana
monialaista ryhméaa

- osaa dokumentoida pelisuunnitelman alan vaatimusten mukaisesti ja viestia tuotantoprosessista
tuotannon sidosryhmille.

MLTIGR22S-1015 Vapaasti valittavat opinnot: 10 op

AMOOCM92 Studioportfolio 1: 2 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- dokumentoida omaa osaamistaan visuaalisesti

- sanallistaa toimeksiannon seka tytskentelyprosessinsa paakohdat selkeasti
- tuottaa yhtenaisen, visuaalisen portfolion.

AMOOCM93 Studioportfolio 2: 2 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- dokumentoida omaa tydskentelytapaansa ja -prosessiaan visuaalisesti seka kirjallisesti
- sijoittaa oman osaamisensa ja ilmaisunsa ammattikentan viitekehykseen

- tuottaa kattavan visuaalisen portfolion omista toistaan.

AMOOCM94 Studioportfolio 3: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- raportoida tyoskentelyaan projektissa asiakkaalle, projektijohdolle tai rahoittajalle
- osoittaa lahdeviitteita kayttden tuntevansa oman alansa kaytanteita

- tuottaa visuaalisuutta hyodyntavan kirjallisen raportoinnin.

AMOO0OBV84 Tutkimus ja kehittdminen opinnaytety6ssé: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
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- hankkia, hyddyntaa ja arvioida tutkimus- ja kehittamistoimintaan liittyvaa informaatiota
l&hdekriittisesti

- noudattaa eettisia periaatteita tutkimustoiminnassa

- valita ja kayttdd oman alansa tyypillisimpia tutkimus- ja kehittdmismenetelmia

- kirjoittaa tieteellisen raportin seka hallitsee sen kieli- ja tyyliasun seka lahdemerkinnat.

MLTIGR22S-1016 Muissa korkeakouluissa suoritetut opinnot: 0 op

Moduulin siséltaméat opintojaksot
Voit suorittaa opintojaksoja toisissa korkeakouluissa esimerkiksi CampusOnline-opintoina, avoimen
yliopiston tai avoimen AMK:n opiskelijana.

MLTIGR22S-1017 Harjoittelu: 30 op

HAOOCD54 Harjoittelu: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla tydhon liittyvia ilmidita ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantojen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyOpaikalla tehtavaan tyohon

HAOOBUS51 Harjoittelu 2: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla ty6hon liittyvia ilmidité ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantdjen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

HAOOBUS2 Harjoittelu 3: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla tydhon liittyvia ilmi6ita ja kayttaa siihen liittyvid keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantojen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

MLTIGR22S-1018 Opinnaytety6: 15 op
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AOO00BU53 Opinnaytetydn suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata opinnaytetyonsa tavoitteet ja keskeisen sisallon

- suunnitella ja kuvata oman opinnaytetydprosessinsa vaiheet

- ottaa huomioon mahdolliset tutkimuslupa- ja tekijanoikeusasiat.

AO00BUS54 Opinnaytetyon toteutus: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
- toteuttaa opinnaytety6n hyvaksytyn opinnaytetydsuunnitelman pohjalta.

AOO00BUS5 Opinnaytetydn raportointi ja viimeistely: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esittdd opinnaytetyonsa tulokset tai tuotoksen

- raportoida opinnaytetyonsa kirjallisesti LAB-ammattikorkeakoulun opinnaytetydohjeen mukaisesti
- osaa kirjoittaa kypsyysnaytteen.
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