LAB-ammattikorkeakoulu 08.02.2021

2021-2022

Medianomi (AMK), mediasisallon suunnittelu 21S,
paivatoteutus, Lahti

Tunnus Nimi lvi2v3vidv Op
yht
MES21SLTI-1001 Yhteiset opinnot 15
AYO00BU47 Ammatillinen kasvu 1 1 1
AY00BUA48 Ammatillinen kasvu 2 1 1
AYO00BU49 Ammatillinen kasvu 3 1 1
A300CJ89 Orientation to Sustainability Thinking 2 2
KEOOBT61 English for Work 4 4
KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig 1 1
KRO0OBU43 Svenska i arbetslivet, skriftlig 1 1
KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot 4 4
MES21SLTI-1002 Ammatillinen ydinosaaminen 120
MES21SLTI-1003 Suunnittelun perusteet 15
AMOOBV86 Sisaltdsuunnittelun perusteet
AMOOCE46 Graafisen suunnittelun perusteet 5 5
AMO0OBV88 Media-alan suunnitteluohjelmistot 5 5
MES21SLTI-1004 Taideperusta 15
AMOOCE41 Taidehistoria 5 5
AMOOBV65 Vari ja sommittelu
AMOOBV66 Visuaalinen suunnittelu 5 5
MES21SLTI-1006 Mediailmaisun perusteet 20
AMO0O0OBV90 Mediatekniikka ja aanityo 7 7
AMOOBV89 Informaatiomuotoilu 5 5
AMOO0CI39 Digitaalisten kuvien tuotanto 5 5
AMOOBV71 Visuaalisen viestinnén historia 1 3 3
MES21SLTI-1007 Visuaalisen ilmaisun perusteet 15
AMO0OBV92 Liikegrafiikka 5 5
AMOOBV93 Animaatio 5 5
AMOOCE42 Digitaalinen valokuvaus 5 5
MES21SLTI-1008 Kuvakerronta 15
AMOOBV95 Dramaturgia ja kerronta
AMOOBV96 Kuvakerronta 5 5
AMOOBV97 Kuvakerronnallinen projekti 5 5
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MES21SLTI-1009 Audiovisuaalinen ilmaisu

AMO0OOBV98 Audiovisuaalisen ilmaisun perusteet
AMOOBV99 Audiovisuaalisen ilmaisun prosessinhallinta
AMO0OBWOO0 Audiovisuaalinen tuotantoprojekti
MES21SLTI-1010 Ammatillinen profiloituminen
AMO0O0OBV82 Markkinointiviestinta ja brandays
AMOOBV94 Syventava projektityd

MES21SLTI-1011 Ammatillinen kehittdminen

AMOOBV84 Tutkimus ja kehittaminen opinnaytetydssa
AMOOBV78 Ammattina luova ala

MES21SLTI-1012 Taydentava osaaminen
MES21SLTI-1013 Game Design and Development

AMOOCA96 Game Design and Development
MES21SLTI-1014 Informaatiomuotoilu ja opastejarjestelmat
AMO0OOBV89 Informaatiomuotoilu

AMOOCA98 Opastejarjestelmat

MES21SLTI-1015 Projektitytskentely

AYO0CA99 Projektitydskentely

AY00CBO0O Projektitydskentely 2

AY00CBO01 Projektitydskentely 3

MES21SLTI-1016 UI/IXD ja uudet alustat

MI00BS21 Digitaalisten ratkaisujen yhteissuunnittelu
MI00BS20 Kayttoliittymasuunnittelu uusille alustoille
MI00BS22 Mobiilisovellusprojekti interaktiivisena mock-uppina
MES21SLTI-1017 Harjoittelu

HAO00BU5S0 Harjoittelu 1

HAO0BU51 Harjoittelu 2

HAO00BU52 Harjoittelu 3

MES21SLTI-1018 Opinnaytety6

AO00BU53 Opinnaytety6n suunnittelu

AO00BU54 Opinnaytetyon toteutus

AO00BUS55 Opinnaytety6n raportointi ja viimeistely

MES21SLTI-1001 Yhteiset opinnot: 15 op

AY00BU47 Ammatillinen kasvu 1: 1 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
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- suunnitella omaa oppimistaan ja toimia omia opintojaan koskevissa yhteistyétilanteissa
- tunnistaa itsensa oppijana ia pystyy kehittdméan omia oppimisen valmiuksiaan
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- toimia ryhman jasenena- toimia ammattikorkeakoulun oppimisymparistéissa
- hahmottaa omaa alaa ja sen tulevaisuuden osaamistarpeita- antaa palautetta opetuksesta ja
palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittamiseen

AY00BU48 Ammatillinen kasvu 2: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa omaa osaamistaan suhteessa tavoitteena olevan uran osaamistarpeisiin

- 0saa rakentaa uratoivetta tukevan HOPS-suunnitelman

- osaa monipuolisesti hyddyntaé opintotarjontaa ja erilaisia opiskelumahdollisuuksia

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

AY00BU49 Ammatillinen kasvu 3: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa itsensa oppijana ja pystyy kehittdmaan omia oppimisen valmiuksiaan

- 0saa arvioida oman alan innovatiivisia tai vaihtoehtoisia tulevaisuuden osaamistarpeita

- tunnistaa omaa osaamistaan ja sen kehittdmistarpeita sek& osaa suunnitella omaa uraa
niitdhuomioiden

- hallitsee alansa ammattikasitteet ja tuo osaamisensa nakyvaksi tydnhakutilanteissa

- antaa palautetta opetuksesta ja palveluista ja osallistua nain koulutuksen kehittdmiseen

A300CJ89 Orientation to Sustainability Thinking: 2 op

Osaamistavoitteet

Tunnistaa ja maaritella kestavyyteen liittyvat keskeiset kasitteet ja viitekehykset. Huomioida
taloudellisten, sosiaalisten ja ymparistéllisten kestavyysteemojen yhtymakohdat. Ymmartaa ja
kehittd& omaa henkilokohtaista roolia kestavyyden edistamisessa.

Arviointikriteerit
Tyydyttava (1-2)

Hyvaksytty- hylatty

KEOOBT61 English for Work: 4 op

Osaamistavoitteet

The student is able to

- communicate clearly and effectively in different generic and field-specific workplace situations both
orally and in writing

- find, evaluate and use information effectively

- function collaboratively in international working environments.

KROOBU42 Svenska i arbetslivet, muntlig: 1 op

Osaamistavoitteet
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Opiskelija osaa

- ilmaista ja perustella mielipiteensa

- kayttdd oman alansa keskeista perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan
- esitella oman alansa toimintaymparistoa

- viestia erilaisissa tytelaman vuorovaikutustilanteissa ruotsin kielell&.

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen suullisen kielitutkinnon.

KROOBUA43 Svenska i arbetslivet, skriftlig: 1 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd oman alansa keskeista perussanastoa

- kertoa keskeiset asiat koulutuksestaan, tyokokemuksestaan ja -tehtavistaan

- tuottaa erilaisia opiskeluun ja tydelamaan liittyvia lyhyita teksteja seka ymmartdd oman alansa
teksteja

- hankkia tietoa omaan alaan liittyen ruotsin kielella

- kayttaa nettisanakirjoja

Opiskelija suorittaa julkishallinnon ruotsin kielen kirjallisen kielitutkinnon.

KS00BT59 Asiantuntijan viestintataidot: 4 op

Osaamistavoitteet
Tavoitetaitotaso: C2

Opiskelija osaa

- eritelld ja arvioida viestintiosaamistaan sekéd antaa, vastaanottaa ja hyodyntaa palautetta
viestintataitojensa kehittdmisessa

- toimia tavoitteellisesti, tarkoituksenmukaisesti ja taitavasti tydelaman ja oman ammattialansa
viestinta- ja vuorovaikutustilanteissa (teksti-, esiintymis- ja ryhmaviestintataidot)

- ottaa viestinndssdan huomioon vastaanottajan/vuorovaikutuskumppanin, tilanteen ja alansa
vaatimukset

- viestia jasentyneesti, ymmarrettavasti ja vakuuttavasti

- kehittdd suomen kielen ja viestinnén taitojaan osana omaa asiantuntijuuttaan ja ammattitaitoaan
(halu ja motivaatio viestintataitojen jatkuvaan oppimiseen ja kehittamiseen).

MES21SLTI-1002 Ammatillinen ydinosaaminen: 120 op
MES21SLTI-1003 Suunnittelun perusteet: 15 op

AMOOBV86 Sisaltosuunnittelun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd median koulutukseen liittyvid teknisi& oppimisvalineitd ja -ymparistoja
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- kuvailla erilaisten medioiden ja jakelukanavien merkityksen siséltésuunnittelun kannalta
- tehda sisallén suunnittelua eri tyétapoja ja -valineita kayttaen

- kuvailla digitaalisen viestinndn ominaispiirteita ja teknisia toimintaperiaatteita

- selvittaa ja selittda tekijanoikeuden merkityksen suunnittelutydn tekijan nakokulmasta

AMOOCE46 Graafisen suunnittelun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- analysoida, tulkita ja sanallistaa graafisen suunnittelun tditd seka tyoskentelyprosesseja kayttaen
ammatillista sanastoa

- hahmottaa, mita graafisen suunnittelun keinoja on tarkoituksenmukaista kayttaa missakin tyossa
- kayttaa typografiaa visuaalisen viestinnan ilmaisuvélineena

- hyddyntéaa viestintéaa, symboliikkaa, vareja ja muita taiton elementteja seka luoda visuaalisen
hierarkian.

AMOOBV88 Media-alan suunnitteluohjelmistot: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttaa vektorigrafiikan peruskasitteistoa tydskentelyssaan

- suunnitteluohjelmiston perustydkalut ja -tydskentelyprosessit
- arvioida ja itsenaisesti kehittda ohjelmiston osaamistaan.

MES21SLTI-1004 Taideperusta: 15 op

AMOOCEA41 Taidehistoria: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata lansimaisen kuvataiteen, arkkitehtuurin ja muun visuaalisen kulttuurin perusteita
esihistoriasta nykyaikaan

- kayttaa taidehistorian ja visuaalisen kulttuurin tutkimuskasitteita ja lukea tutkimuksia

- kuvata ammattialansa osana taiteellisen tekemisen kenttéé ja visuaalista toimintaymparistoa
- kayttaa tietoaan taidehistorian ilmidista oman ammattitaitonsa kehittamiseksi.

AMOOBVG65 Vari ja sommittelu: 5 op
Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa
- esittaa varihavainnon kokonaisvaltaisuuden ja suhteellisuuden kuvallisten harjoitusten avulla

- sanallisesti kuvata varien ja variyhdistelmien impressiivisen, ekspressiivisen ja symbolisen luonteen

ja soveltaa tatd osaamista kuvallisissa harjoituksissa
- soveltaa luovasti véarien vuorovaikutuksen lainalaisuuksia
- keskustella klassisen variopin teorioista ja niiden sovelluksista taiteessa ja muotoilussa.
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AMOOBV66 Visuaalinen suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esitelld omia teoksiaan vertaisyleisolle ja arvioida niita kriittisesti

- kayttaa erilaisia visuaalisia ideointimenetelmia

- kayttdd havaintojaan ja tunteitaan luovan ajattelun lahtokohtina

- vertailla kuvataiteiden ja muun visuaalisen kulttuurin valisia yhteyksia
- analysoida, tulkita ja selittdd aikamme visuaalista kulttuuria.

MES21SLTI-1006 Mediailmaisun perusteet: 20 op

AMOOBV90 Mediatekniikka ja aanityd: 7 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kehittda tyovalineosaamistaan

- kayttdd mediatekniikan ja digitaalisuuden kasitteita ja kuvailla liikkuvan ja still-kuvan seka &anen
tuotannon teknisia perusteita

- suunnitellusti tuottaa perustason aani-ilmaisua

- tehd& perustason &anenkasittelyd eri menetelmilla.

AMOOBV89 Informaatiomuotoilu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- osaa kuvata informaatiomuotoilun perusperiaatteet ja analyyttisesti arvioida informaatiomuotoilun
tuotteita

- osaa valita tarkoituksenmukaisen tavan esittaa tietoa

- osaa luoda visuaalisia esityksia abstraktista tai monimutkaisesta tiedosta.

AMOOCI39 Digitaalisten kuvien tuotanto: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttad kuvankasittelyohjelmaa kuvien muokkaamiseen ja tuottamiseen
- tuottaa digitaalisia kuvakollaaseja

- huomioida kuvamateriaaliin kohdistuvia teknisid vaatimuksia.

AMOOBV71 Visuaalisen viestinnan historia 1: 3 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- verrata visuaalisen viestinndn historian vaiheiden suhdetta kunkin ajan ilmiéihin ja
yhteiskunnalliseen kehitykseen

- tunnistaa eri aikakausien tyyleja visuaalisissa elementeissa ja typografiassa

- hankkia tietoa visuaalisen viestinnén historian ja tutkimuksen alalta.
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MES21SLTI-1007 Visuaalisen ilmaisun perusteet: 15 op

AMOOBV92 Liikegrafiikka: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttaa liikegrafiikan tyokaluja

- valita soveltuvat tyokalut ja ilmaisumenetelmat, joilla tukee viestin valittymista
- suunnitella ja toteuttaa liikegrafiikkaa video- tai animaatioteokseen.

AMOOBV93 Animaatio: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttdd animaatiotydkaluja

- kayttaad luonnostason animaatiota kuvallisen kerronnan suunnittelun valineena
- kayttdd animaation keinoja kuvallisen kerronnan elavaittamiseksi.

AMOOCEA42 Digitaalinen valokuvaus: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- osaa kayttaa digitaalista jarjestelmékameraa ja objektiiveja ammattimaisesti

- hallitsee digitaalisten kuvien kasittelyyn liittyvia tyonkulkuja?ja niihin liittyvia ohjelmistoja

- osaa selittda digitaaliseen valokuvaukseen liittyvia kasitteita

- osaa kayttaa oppilaitoksen pigmenttivaritulostimia ja tietda erilaisia tulostusmenetelmia ja -
materiaaleja

- osaa hyodyntaa digitaalisen kuvan teknologioita kuvailmaisussaan.

MES21SLTI-1008 Kuvakerronta: 15 op

AMOOBV95 Dramaturgia ja kerronta: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kayttaa dramaturgian keskeisia kasitteita, saantoja ja tyovalineita
- kuvata dramaturgian merkityksen sisaltdsuunnittelussa

- kuvata lineaarisen kerronnan osatekijat ja niiden véliset suhteet

- analysoida kerronnan dramaturgiaa kirjallisesti ja keskustellen

AMO0OBV96 Kuvakerronta: 5 op
Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa

- soveltaa dramaturgian ja kasikirjoittamisen osaamistaan omassa tygssaan
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- keskustella animoidun kerronnan muodoista ja hyddyntaa erilaisia kerrontatapoja omassa
ilmaisussaan
- kayttaa erilaisia tydkaluja luodakseen kuvakerronnallisen teoksen.

AMOO0OBV97 Kuvakerronnallinen projekti: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tuottaa tuotantosuunnitelman ja kasikirjoituksen kuvakerronnallista projektia varten
- suunnitella hahmot ja tehda kuvakasikirjoituksen

- tuottaa animatic-luonnosanimaation kuvakasikirjoituksen pohjalta.

MES21SLTI-1009 Audiovisuaalinen ilmaisu: 20 op

AMOOBV98 Audiovisuaalisen ilmaisun perusteet: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvauksen, leikkauksen, aani-ilmaisun ja jalkikasittelyn perusteet

- soveltaa kasikirjoituksen ja/tai sisaltésuunnitelman pyrkimyksia tarkoituksenmukaiseen liikkkuvan
kuvan kerrontaan

- suunnitella ja toteuttaa tuotannolliset tyévaiheet

- klaffiopin keskeiset sdannot ja vaikutukset toteutukseen

AMOOBV99 Audiovisuaalisen ilmaisun prosessinhallinta: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- toteuttaa kentta-aanityksen ja aanileikkauksen

- studiokuvauksen ja ilmaisullisen valaisun periaatteet

- kevyen monikameratuotannon toteuttamisen

- toteuttaa rytmisen leikkauksen halutulla kerronnallisella vaikutuksella
- rakentaa perustason efektiivisia kerrontaratkaisuja

AMOOBWOO Audiovisuaalinen tuotantoprojekti: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- rakentaa tarkoituksenmukaisen tuotantotiimin ja sen roolitukset

- toteuttaa dokumentaarisen/journalistisen audiovisuaalisen tuotteen

- hallita projektin tuotannollisen etenemisen

- soveltaa dramaturgian, tyylilajien ja kerrontatekniikoiden mahdollisuuksia projektin ilmaisullisissa
ratkaisuissa.

MES21SLTI-1010 Ammatillinen profiloituminen: 10 op
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AMOO0OBV82 Markkinointiviestinta ja brandays: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata markkinointiajattelun kasitteellisen taustan, sisallon ja tunnuspiirteet

- kayttdd markkinointiviestinnan ja brandayksen menetelmid omassa ammatillisessa toiminnassa
- tehd&@ markkinointisuunnitelman

- valita markkinointiviestintdan ja brandaykseen tarkoituksenmukaiset keinot ja kanavat

AMOO0OBV94 Syventéava projektity6: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- toimia ammatillisen erikoistumisensa mukaisessa tehtavassa projektitytssa
- aikatauluttaa ja dokumentoida tydskentelyaan

- priorisoida tydskentelya projektin tavoitteiden mukaisesti.

MES21SLTI-1011 Ammatillinen kehittadminen: 10 op

AMO0BV84 Tutkimus ja kehittaminen opinnaytetydsséa: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- hankkia, hyddyntaa ja arvioida tutkimus- ja kehittamistoimintaan liittyvaa informaatiota
lahdekriittisesti

- noudattaa eettisia periaatteita tutkimustoiminnassa

- valita ja kayttaa oman alansa tyypillisimpié tutkimus- ja kehittamismenetelmia

- kirjoittaa tieteellisen raportin seké hallitsee sen kieli- ja tyyliasun seka lahdemerkinnat.

AMOOBV78 Ammattina luova ala: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa yrittajyyden osaamisvaatimukset ja arvioida omaa yrittdjyysosaamistaan

- tunnistaa liiketoimintamahdollisuuksia ja arvioida liikeideoita oman alansa liiketoimintaymparistéssa
- suunnitella liiketoimintaa, rahoitusmahdollisuuksia ja arvioida toiminnan kannattavuutta

- tunnistaa alan yleisimmat sopimukset, lait ja ammattikaytanteet

- huomioida tekijanoikeuslainsdddannon ja immateriaalioikeudet omassa ty6ssaan.

MES21SLTI-1012 Taydentava osaaminen: 60 op
MES21SLTI-1013 Game Design and Development: 15 op

AMOOCA96 Game Design and Development: 15 op

Osaamistavoitteet
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The course comprises 4 sets of learning outcomes:

Game design

The student is able to

- describe the roles of design, mechanics and narrative as tools when creating experiences to a
player

- categorize different types of of games

- describe the stages of a game design process

- give examples of how game mechanics can be used in non-game applications

- describe the role of playtesting as a part of a quality process.

Game analysis and theory

The student is able to

- categorise and analyse a game product's design, structure and mechanics

- describe the basic theories related to game design and know how to apply them to their own work
- describe general monetisation principles in the games industry

Game concept design

The student is able to

- know how to create a basic game concept or take part in a professional team's efforts in creating a
game concept

- know how to verbally describe and present a game concept

- apply games and gamification as building blocks of better user experience in other product
categories

- know how to document a game concept design.

Game development workshop

The student is able to

- work as a team member in a project

- search for information independently to solve problems

- act as an active and responsible team member

- support a software team with graphical skills

- test the project using different platforms and tools

- describe the different phases of projects and work for the project goals.

MES21SLTI-1014 Informaatiomuotoilu ja opastejarjestelmat: 15 op

AMOO0OBV89 Informaatiomuotoilu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija

- osaa kuvata informaatiomuotoilun perusperiaatteet ja analyyttisesti arvioida informaatiomuotoilun
tuotteita

- 0saa valita tarkoituksenmukaisen tavan esittéaa tietoa

- osaa luoda visuaalisia esityksia abstraktista tai monimutkaisesta tiedosta.

AMOOCA98 Opastejarjestelmat: 10 op

Osaamistavoitteet
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Opintojakso koostuu kahdesta osaamiskokonaisuudesta:

Opastejarjestelmien suunnittelu ja arviointi

Opiskelija

- ymmartéaéa navigoitavien tilojen suunnitteluperiaatteet ja kykenee soveltamaan niité tilojen ja reittien
suunnitteluun, orientaation helpottamiseen ja opastinelementtien muotoiluun ja sijoitteluun

- 0saa arvioida olemassa olevia opastinjarjestelmia

- 0saa pohjata oman suunnittelunsa kayttajakeskeisen tutkimuksen perinteeseen.

Informaatiomuotoiluprojekti

Opiskelija osaa

- hy6dyntaa informaatiomuotoilun osaamistaan toimeksiannon haasteiden ratkaisemiseksi
- kehittaa kayttdjakeskeisia visuaalisia ja rakenteellisia ratkaisuja.

MES21SLTI-1015 Projektity6éskentely: 15 op

AYO0CA99 Projektitytskentely: 5 op

Osaamistavoitteet
Jos kyseessa on 1.-2. vuoden opiskelija, sovelletaan alkuvaiheen osaamistavoitteita, jos 3.-4.
vuoden opiskelija, sovelletaan valmistumisvaiheen osaamistavoitteita.

Alkuvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektin aiheeseen ja teemaan liittyvia kéasitteitd ja osoittaa perehtyneisyytensa projektiin
liittyvaan tietoperustaan

- kuvata projektin toiminnan lahtékohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia projektissa tehtavaksi annon mukaisesti

- soveltaa projektissa aiheeseen liittyvia ammatillisia menetelmia ja tydtapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtoisesti projektissa

- toimia projektin edellyttamissa vuorovaikutustilanteissa

Valmistumisvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektiin liittyvia kasitteitd johdonmukaisesti ja perustella toimintaansa tietoperustan
pohjalta

- selvittaa projektin toiminnan lahttkohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia tavoitteellisesti, arvioida toimintaa ja tehda kehittdmisehdotuksia

- soveltaa projektissa monipuolisesti erilaisia tekniikoita, menetelmia ja tyotapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtdisesti

- toimia vastuullisesti ja tavoitteellisesti ryhmassa ja muissa projektin edellyttamissa
vuorovaikutustilanteissa

AYOO0CBOO Projektityoskentely 2: 5 op

Osaamistavoitteet
Jos kyseessa on 1.-2. vuoden opiskelija, sovelletaan alkuvaiheen osaamistavoitteita, jos 3.-4.
vuoden opiskelija, sovelletaan valmistumisvaiheen osaamistavoitteita.
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Alkuvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektin aiheeseen ja teemaan liittyvia kasitteita ja osoittaa perehtyneisyytensa projektiin
liittyvaan tietoperustaan

- kuvata projektin toiminnan lahtdkohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia projektissa tehtavaksi annon mukaisesti

- soveltaa projektissa aiheeseen liittyvid ammatillisia menetelmia ja tyotapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtoisesti projektissa

- toimia projektin edellyttdmissa vuorovaikutustilanteissa

Valmistumisvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektiin liittyvia kasitteita johdonmukaisesti ja perustella toimintaansa tietoperustan
pohjalta

- selvittaa projektin toiminnan l&httkohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia tavoitteellisesti, arvioida toimintaa ja tehda kehittamisehdotuksia

- soveltaa projektissa monipuolisesti erilaisia tekniikoita, menetelmia ja tydtapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtoisesti

- toimia vastuullisesti ja tavoitteellisesti ryhméassa ja muissa projektin edellyttamissa
vuorovaikutustilanteissa

AYO00CBO1 Projektityéskentely 3: 5 op

Osaamistavoitteet
Jos kyseessa on 1.-2. vuoden opiskelija, sovelletaan alkuvaiheen osaamistavoitteita, jos 3.-4.
vuoden opiskelija, sovelletaan valmistumisvaiheen osaamistavoitteita.

Alkuvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektin aiheeseen ja teemaan liittyvia kasitteitd ja osoittaa perehtyneisyytensa projektiin
liittyvaan tietoperustaan

- kuvata projektin toiminnan lahtdkohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia projektissa tehtavaksi annon mukaisesti

- soveltaa projektissa aiheeseen liittyvid ammatillisia menetelmia ja tyotapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtoisesti projektissa

- toimia projektin edellyttdmissa vuorovaikutustilanteissa

Valmistumisvaiheen osaaminen/osaamistavoitteet:

Opiskelija osaa:

- kayttaa projektiin liittyvia kasitteitd johdonmukaisesti ja perustella toimintaansa tietoperustan
pohjalta

- selvittaa projektin toiminnan lahttkohtia, tarpeita ja perusteita

- toimia tavoitteellisesti, arvioida toimintaa ja tehda kehittdmisehdotuksia

- soveltaa projektissa monipuolisesti erilaisia tekniikoita, menetelmia ja tyétapoja

- toimia turvallisesti, eettisesti ja asiakaslahtoisesti

- toimia vastuullisesti ja tavoitteellisesti ryhmassa ja muissa projektin edellyttamissa
vuorovaikutustilanteissa
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MES21SLTI-1016 UI/IXD ja uudet alustat: 15 op

MIOOBS21 Digitaalisten ratkaisujen yhteissuunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- toimia yhteisty0ssa eri alojen osaajien kanssa

- esittad, esiintya ja perustella asiat eri osaamisten nakokulmista
- tybskennella ketteran kehityksen ty6tapojen mukaisesti

- tunnistaa teknologian uusia suuntauksia.

MIOOBS20 Kayttoliittyméasuunnittelu uusille alustoille: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- tunnistaa kosketusnayttoisille laitteille suunnittelun erityispiirteet ja tuntee hyvia kaytantoja seka
hallitsee niiden arvioinnin menetelmia

- valita, muotoilla ja toteuttaa vuorovaikutteisuutta tarkoituksenmukaisella tavalla

- ymmartaa alustakohtaisia kayttoliittymien muotoiluohjeistuksia ja tietda mistéa niille 16ytyvéat
yksityiskohtaiset ohjeistukset.

MIOOB S22 Mobiilisovellusprojekti interaktiivisena mock-uppina: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- ideoida ryhméssa toteuttettavissa olevia mobiileja pienid ohjelmistokonsepteja

- toteuttaa pitkalle viedyn vuorovaikutteisen toiminnallisen mallin toteutettavalle konseptille
- testata palvelua tai ohjelmistoa ja muuttaa sité saadun palautteen mukaan.

MES21SLTI-1017 Harjoittelu: 30 op

HAOOBUS0 Harjoittelu 1: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla ty6hon liittyvia ilmidité ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantodjen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

HAOOBUS1 Harjoittelu 2: 10 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
- kuvailla tyéhon liittyvia ilmioita ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita
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- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantojen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttaa opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

HAOOBUS52 Harjoittelu 3: 10 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvailla tydhon liittyvia ilmidita ja kayttaa siihen liittyvia keskeisia kasitteita

- toimia tuloksellisesti tydyhteison kaytantdjen ja ammattialan eettisten periaatteiden mukaisesti
- kayttada opittuja tekniikoita, tydtapoja, malleja ja prosesseja

- toimia asiakaslahtdisesti tydyhteison vuorovaikutustilanteissa ja yhteistydverkostoissa

- arvioida ja kehittdd omaa osaamistaan suhteessa tyopaikalla tehtavaan tyéhon

MES21SLTI-1018 Opinnaytetyd: 15 op

AOO00BU53 Opinnaytetydn suunnittelu: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- kuvata opinnaytetyonsa tavoitteet ja keskeisen sisallon

- suunnitella ja kuvata oman opinnaytetyéprosessinsa vaiheet

- ottaa huomioon mahdolliset tutkimuslupa- ja tekijanoikeusasiat.

AOO00BU54 Opinnaytetydn toteutus: 5 op

Osaamistavoitteet
Opiskelija osaa
- toteuttaa opinnadytetytn hyvaksytyn opinnaytetydsuunnitelman pohjalta.

AOO00BUS55 Opinnaytetydn raportointi ja viimeistely: 5 op

Osaamistavoitteet

Opiskelija osaa

- esittdd opinnaytetyonsa tulokset tai tuotoksen

- raportoida opinnaytetydnsa kirjallisesti LAB-ammattikorkeakoulun opinnaytetydohjeen mukaisesti
- osaa kirjoittaa kypsyysnaytteen.
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